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All in! Games i Punch Punk zawarty list intencyjny o wspotpracy przy grze
Moonshine

Gietdowe spoétki z branzy gier wideo — All in! Games oraz Punch Punk, zawarty list intencyjny o
rozpoczeciu negocjacji zmierzajacych do zawarcia wspoétpracy przy produkcji, wydaniu i promocji gry
komputerowej Moonshine oraz rozwazajg wspotprace kapitatowa. Wartos¢ umowy to co najmniej 3,6
mlin zt. Zawarcie wtasciwej umowy planowane jest na czwarty kwartat 2021. Gra ma by¢ dostepna w
sprzedazy w 2023 roku.

- Moonshine bedzie oryginalng grq oparta na komiksie wydawnictwa Image Comics, za ktory odpowiada
duet twdrcow Brian Azzarello i Eduardo Risso, czyli absolutna czotowka wspdtczesnych amerykariskich
scenarzystow gftodwnego nurtu. Przedstawiona fabuta — w naszej ocenie — idealnie nadaje sie do
dynamicznej gry przygodowej. Gracz wejdzie w swiat amerykariskiej prohibicji, w ktorym swiat gangsterow
spotyka sie ze swiatem wilkotakow. Jestem przekonany, ze tak niecodzienna kombinacja przyciggnie uwage
wielu graczy, a takze rzesze fandw tego komiksu — mowi Krzysztof Grudzinski, prezes zarzgdu Punch Punk
— Ciesze sie, ze All in! Games, ktére ma na swoim koncie sukcesy wydawnicze, dostrzega potencjat naszego
produktu i jest zainteresowane zaangazowaniem w Punch Punk — dodaje Krzysztof Grudziiski.

Na mocy zawartego listu strony ustality, ze produkcje, wydanie oraz marketing gry sfinansuje All in! Games.
Kwota umowy to co najmniej 3,6 min zt, z czego nie mniej niz 1,9 min zt to budzet na development
Moonshine. Podziat tantiem w Umowie zalezny bedzie od zwrotu naktadéw na development gry — do jego
osiggniecia Punch Punk otrzyma co najmniej 10 proc., natomiast po zwrocie kosztow wyprodukowania gry
udziat Punch Punk w tantiemach wzrosnie do co najmniej 60 proc. Wtasciwa umowa wydawnicza wedtug
zapisOw listu intencyjnego ma by¢ zawarta w czwartym kwartale 2021 roku.

- Moonshine to w naszej ocenie bardzo ciekawa propozycja, obok mocnej rozgrywki gra ma odznaczac sie
estetykq, silng fabutq oraz storytellingiem. Bedzie mozna poczu¢ komiks na wiasnej skorze. Obecnie
prowadzimy zaawansowane rozmowy ze spotkg Punch Punk. Jestesmy dobrej mysli — méwi Piotr Zygadto,
prezes zarzadu All in! Games.

Strony w Umowie ustalg warunki i zasady powigzania kapitatowego pomiedzy spdétkami, w tym takze
sposéb wyceny akcji Punch Punk, ktére zostang objete przez All In! Games.

Premiera gry Moonshine planowana jest na 2023 rok.
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O All in! Games:

All in! Games rozwija przyjety model biznesowy, bazujgcy na wydawaniu znanych i dobrze rokujgcych tytutow z
segmentu AA+ i Indie Premium. W | kwartale 2021 r. spétka osiggneta ponad 28 min zt przychoddw, na ktére sktadajg
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sie przychody netto ze sprzedazy w kwocie 4,9 min zt oraz pozostate przychody operacyjne, pochodzgce ze sprzedazy
IP do tytutu Ghostrunner. Zysk netto spotki wyniodst 8,6 min zt.

O Punch Punk:

Punch Punk S.A. (wczesniej Punch Punk sp. z 0.0.) prowadzi dziatalno$¢ pod firma Punch Punk od 2017 roku. Model
biznesowy studia zaktada produkcje gier o oryginalnej oprawie wizualnej potgczonej z silng narracjg i filmowym
stylem opowiadania oraz realizacje projektdw na zlecenie. Spétka rozwija sie takze w obszarze produktow
wykorzystujgcych technologie wirtualnej rzeczywistosci. Jednym z projektéw, ktore dostosuje do wymagan platform
VR-owych jest sprzedazowy hit Movie Games — Drug Dealer Simulator.
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